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Fontdna u Janackova divadla (flashwall) Brno — dramaturgie a design

Katalog dramaturgie — jaké typy tvorby fontdna aktualné / do budoucna potfebuje:

A-programy: Pfechody (transice) ... opakujici se vzorce jednoduchych aZ prostych obrazcd, které tvori
prechody mezi ostatnimi ¢astmi programu; musi byt sdm na sebe (horni/dolni hrana) opakovatelny
(dlazdice), aktualné se pouziva obrazec o vysce 4800px; viz pfiloha

o A-programy 3D: To je pole neorané — pouziti perspektivy

A-programy: v poradi s klesajici preferenci Symboly: mésta Brna / planety Zemé / Jizni Moravy / Ceské
republiky / Evropy — jedna se o ¢erno-bilé fotografie nebo jejich stylizace tak, aby byl dany symbol
rozpozndn. Aktudlné se limit na vysku pohybuje 910px, ale snese-li to obrazec, mize byt i vyssi, obrazec se
automaticky resampluje. Minimalni doporuéena vyska je ~400px, mensi uz by nebyla vhodn3, pfi projekci by
pak vznikly zbyteéné prostoje. viz pfiloha

A-programy animace:

(!zatim nevyzkousené! Hic sunt leones!)

o Postupné: postupné od sebe odsazené 3-5 obrazk( zobrazujicich rizné stavy (rdmce animace)
predmétu, padaji postupné za sebou a jsou postupné nasviceny. Animace je pouze ,naznakova“ a
vlastné se odehraje ve fantazii pozorovatele

o Camera-obscura: s vyuZitim vypinani/zapinani svétel se malé opakujici-se prvky, jejichZ rlizné stavy
v animaci nasleduji rychle za sebou, mohou jevit jako opravdu se pohybuijici na misté (otacejici-se
carky, ¢arky/kolecka padajici sdola nahoru atp.). Problémem zde jsou jednak omezeni poctu svétel,
které se toho mohou ucastnit (tak dobra synchronizace na fontané neni), takZe jsme omezeni cca
10-15 reflektory (cca 240px na Sifku), jednak i vySkou takovéhoto obrazce (aby byla animace alespon
jaks taks, tedy 20 fps, uvazujeme-li cca 310px/1sec => 15px vysky na obrazec ... pro 24fps je to uz
12px a to uzZ silné pod rozlisSovaci schopnost, snad jen ty ¢arky, ale nic sloZitéjsiho uz nepljde
rozpoznat)

C-programy: Jedna se o ucelené ,,programni skladby“, do kterych je moZné vloZit i osvétleni na pfani autora.
Je potteba pocitat s delsi dobou pripravy nejen podkladové grafiky, ale také testovani a ladéni synchronizace
se svétly. PoZadavky:

o Max 5 grafik kazda o vySce max 32000px (32768)

o Délka alespori 5 minut (v hrani¢nim pripadé akceptujeme aZz 3 minuty, vyZaduje-li to skladba)

o Tvorené na hudebnim podkladu (fontana aktualné poustét hudbu neumoznuje, ale pokud to
v budoucnu bude umét, chceme tyto programy mit pfipraveny, prozatim se s hudbou ddvaji na
youtube, viz napf.: https://www.youtube.com/watch?v=c74d56kyDDc a
https://www.youtube.com/watch?v=Mf{SNztxbRBY)

I-programy: Jedna se pouze o konstrukéni prvky, ze kterych se skladaji scény pro pocasi a Casomérné
funkce. Aktualni katalog pfiklddam, jedna se o nasleduijici:

- Znameni horoskopu (!pozor, uz bylo naplnéno, dalsi ndvrh bude promitan az v r. 2018!): Vodnar
(21.1.-20.2), Ryby (21.2.-20.3.), Beran (21.3.-20.4), Byk (21.4.-21.5.), Blizenci (22.5.-21.6.), Rak (22.6.-
22.7.), Lev (23.7.-22.8.), Panna (23.8.-22.9.), Vahy (23.9.-23.10), Stir (24.10.-22.11.), St¥elec (23.11.-
21.12.), Kozoroh (22.12.-20.1)

- Hvézdna obloha (neni pro umélce, musi se vygenerovat dle denni doby/datumu — viz knihovny)

- Cinsky rok (vidy ¢insky znak + ilustrace + element spojeny s danym rokem) (!pozor, uz bylo
naplnéno, dalsi ndvrh bude promitan az v r. 2018!): Krysa, Buvol, Tygr, Zajic, Drak, Had, K(n, Koza,
Opice, Kohout, Pes, Vept

- Stav mésice: (C)ouva, (D)orusta, uplnék, novoluni

- Piktogram: Vychod slunce, Zapad slunce, teplomér

- Smér vétru (vétrna rlZice a podobné, vidy s popiskem): N, NNE, NE, ENE, E, ESE, SE, SSE, S, SSW, SW,
WSW, W, WNW, NW, NNW

- Stavy pocasi (oblacnosti) — jednou pro Yr.No, jednou pro AccuWeather.com ... viz ptiloha:

o Slunecno (1d), Oblaka pres slunce (2d), Polojasno (velké oblaka pres slunce 3d), Zatazeno
(oblak, 4d),
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O HiHH-déSt (1 kapka), #it##H-déSt (2 kapky), #####-dést (3 kapky), ###H#-dést se snéhem (1
kapko-viocka), #####-dést se snéhem (1 kapka, jedna vlocka), ####-dést se snéhem (kapka-
vlocka-kapka), #####-snih (1 viocka), #####-snih (2 vlocky), ####t#H-snih (3 vliocky)

o Kde ##### se nahrazuje: ,Zatazeno”, , Oblak/Slunce”, ,,Oblak/Slunce/Blesk”, ,Oblak/Blesk”,
(https://translate.google.cz/translate?hl=cs&sl=no&u=http%3A%2F%2Fom.yr.no%2Fforklari
ng%2Fsymbol%2Fvind%2F&prev=search)

Cést dne: Noc (00-06), Rano(06-12), Den(12-18), Vecer (18-00)

A celou nasledujici sadu pro dany typ pisma (dop.: velikost aspon 200px na Sitku nebo 400px na
vysku):

Cislovky

Dny CZ: pondéli, utery, stfeda, ¢tvrtek, patek, sobota, nedéle

Dny CZ-short: po, Ut, st, Ct, p3, so, ne

Dny EN: Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday, Sunday

Dny EN-short: Mo, Tue, We, Thu, Fri, Sat, Sun

Dny GER: Montag, Dienstag, Mittwoch, Donnerstag, Freitag, Samstag, Sonntag

Dny GER-short: Mo, Di, Mi, Do, Fr, Sa, So

Mésice CZ: Leden, Unor, Bfezen, Duben, Kvéten, Cerven, Cervenec, Srpen, Zafi, Rijen, Listopad,
Prosinec

Mésice CZ-short: Led, Un, Bfe, Dub, Kvé&, Crv, Cvc, Srp, ZaF, Rij, Lis, Pro

Meésice EN: January, February, March, April, May, June, July, August, September, October,
November, December

Meésice EN-short: Jan, Feb, Mar, Apr, May, Jun, Jul, Aug, Sep, Oct, Nov, Dec

Mésice GER: Januar, Februar, Marz, April, Mai, Juni, Juli, August, September, Oktober, November,
December

Mésice GER-short: Jan, Feb, Mar, Apr, Mai, Jun, Jul, Aug, Sep, Okt, Nov, Dec

- l-programy pismo: Budto jako TTF (ideadIné) nebo jako sady bitmap (PNG, proporcionalni, $xv cca 350x350)
pismena pro psani na fontanu, pismo pfimo stvorené pro fontdnu. Nejen takové, které se dobfe Cte
(mohutné, tucné, bezpatkové), ale nejvétsi vyzvou tohoto katalogu je pak takové pismo, které pusobi
subtilnim dojmem (patkové, netucné), ale presto jej fontana dobie zobrazi.

- l-programy generované: Knihovny (viz ¢ast o DLL), které by na zakladé néjakého vstupu (¢as? pocasi?
nahoda? nalada lidi vyjadifena hlasovanim na néjaké webové strance?) generovala obrazec (ale takovy, ktery
by splnil technické nalezitosti, mél smysl pro fontanu a byl vizualné zajimavy).

Technicky pro vSsechny vyse uvedené plati:

O

O
@)
@)
O

Dodava se jako obrazek typu BMP/TIFF/PNG (PNG doporucuji)

s barevnou hloubkou 1bpp, bild = vzduch, ¢ernd=voda;

1024px na Sirku,

310px vysky = cca 1 sec, vyska fontany cca 350px,

protaZeni je cca ¥ (=pfi importu do fontany se vyska zkracuje na polovinu), ale bohuzel nesoumérna
ve vzdalenosti (padajici voda nema konstantni rychlost, ale ke spodnimu okraji zrychluje), takze
pfesny kruh tam nenakreslite; u textd doporucuji ,splacnout” je pravé na % vysku nez kolik urcuje
font. Pozn.: ProtaZeni prosim do obrazce nereflektujte (pouze pisma je vhodné trochu zplostit cca
0,7-0,8xheight), ale je nutné poditat s tim zmensenim vysky, Ze je za tim klasicka bilinearni
interpolace, ale pokud by to bylo explicitné potreba, zatidime i jinou
(https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.drawing.drawing2d.interpolationmode(v=vs.110).aspx).

Vyhybat se vodorovnym liniim, zvlasté ¢im jsou delsi a tlustsi, tim budou mit roztfepené;jsi okraj
(tyka se zejména delSich slov, pokud bude pismo hodné splacnuté). To plati i pro pisma od urcité
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velikosti ¢i zplosténi (deformuje se jejich spodni hrana, obsahuje-li mnoho pismen s horizontalnim
vedenim kresby ve spodni ¢asti — veskera obla pismena b,c,d,e,g,j,L,0,9,s,U,).

o Minimalni velikost rozpoznatelného detailu je v pozitivu (pozadi vzduch, obrazec kresli voda)
7pxx7px (dopor.: 10x10), v negativu cca 17x17, minimalni tloustka ¢ary ca 10px (netyka se drobnych
Casti pismen), doporuceny min. prostor na pismeno je cca 120pxx70px, maximalni pocet pismen co
Ize v tom tempu na fontané precist je definovan slovem , Shakespearovsky“, max. vysku pismena
doporucuji cca 200px

o Vyska obrazce je v zasadé na autorovi, pokud se obrazec vejde do fontdny na ,jednu vysku“ chova se
trochu jinak, neZ obrazec, ktery je tfeba i 2-3 vysky fontdny ... v prvnim pfipadé jej pozorovatel musi
,precist“ najednou, ale zase jej vidi cely (vSechny informace musi stihnout ,,pobrat”, ale zase ma
jejich celkovy kontext), ve druhém sice ma vic casu Cist jednotlivé ,fadky” obrazce, ale zase si je musi
zapamatovat a vysledny obrazec si ,slozit” jen zpaméti

o Pocet informaci/prvkd kazdého jednoho obrazce se pohybuje max 2-3 ... pozorovatel ma na jejich
rozliSeni cca 1.2 sekundy. Tedy napfiklad obrazec, skladajici se z 1 (plného) kolecka, 1 trojuhelniku a
1 ¢tverce se uZ sdm o sobé pohybuje na hranici pozorovatelnosti a uz ani nelze doplnit dalSim
takovym obrazcem ve stejné roviné (dalsi obrazec musi pfijit pozdéji). Stejné tak texty jsou obcas
problém, ¢im kratsi text tim smi byt nizsi, ale napfiklad slova ,Choreograficky” nebo
,Shakespearovsky” zobrazujeme specifickym zptsobem (co nejvyssi, aby se maximalizoval ¢as jejich
,padu” a co nejsirsi, i kdyz celkova sitka 1024px taky neni optimalni (do urcité vzdalenosti
pozorovatele oci tak rychle nestaci prebéhnout). Alternativou je pak opakovani obrazce (magické
,»,3“ 1j. 3x za sebou .-), cely tento odstavec neplati Uplné u opakovanych vzoru (tranzice), kde mize
byt sloZitost i vyssi (a vzor mlze byt ,,ndhodny”) protoZe cely obrazec se opakuje kontinualné.

o Vydechnout a vstfebat: Jednotlivé texty/konkrétni obrazce nesmi jit pfilis rychle za sebou, je potfeba
pozorovateli nechat chvili na ,,zaziti“ informace, cca % - 2 sekundy staci (podle sloZitosti informace ...
pocita se max 450px), na druhou stranu delsi prodleva uz je na zdvadu ,,spadu” programu a pouziva
se jen naptiklad pro chvilkové ,zvyseni napéti“ (to uz to skoncilo?).

o U delSich programi (C-programy): + mit predstavu o osvétleni. To by chtélo malou predndsku, ale
v zdsadé si predstavte, Ze Ize rozdélit obrazec na 64 sektord nahore i dole s tim, Ze urcujici barvu
jsou hlavné ty horni, doIni nejsou tak moc signifikantni a ovliviiuji spi$ barvu vystfikujici vody/pény
dole neZ obrazce; kazdy sektor mliZze mit jinou barvu RGB 8x8x8bit a Ize pro kazdy kanal definovat
automatické kmitani dle vzorce ‘sinusoidy’, 'pila ’ (nastup zleva a pak pad, totéz zprava i
oboustranna) a ’Ctverec’ (pila a ¢tverec kratka, delsi, dlouha) a toto syncovat napfi¢ vsemi
reflektory). Jinak poznamka: ,, nejdrazsi“ na celém procesu je pravé naprogramovani svételnych scén
a jejich synchronizace s obrazem, takze s tim doporucuji velmi opatrné, navic i s ohledem na estetiku
by se to nemélo moc ménit.

o Vécné: nic co odkazuje na komercni aktivity (napf.: GP Moto Brno nebo BrnoCircuit ¢i BVV, to vie
jsou komercni podniky! ... pozn.: BrnoCircuit byl nepouZitelny do r. 2016, uz je kofinancovan
méstem, takZe jsme jej od 2017 zaradili), co je vulgarni, neetické a obecné protizakonné (hanobeni
rasy, vyznani, orientace, plvodu...) a co ma na sobé copyright nebo se na takto chranény material
néjak odkazuje ¢i z néj vychazi, je na ném zalozené ¢i je jeho kopii (uz tfreba zelené nudle téch
divnych znak z filmu Matrix bych povaZoval za hranicni, stejné tak napf. i loga, jakkoliv jsou
vSeobecné zndma), Zadna politickd prohlaseni ¢i politicka dehonestujici satira

A pokud chce nékdo udélat nové DLLku do fontany, tak je to uplné jednoduché:
- .NET Framework 4.5.1 Class Library (pfijimame pouze ve formé zdrojového kddu, pokud neni jako Visual
Studio project max ver. 2015, tak i s .bat na kompilaci)
- Ndazev binarniho souboru knihovny, typu (tfidy) a vlastni metody je libovolny, vSe pak specifikuje pfi volani
- Vystupni typy:
o System.Drawing.Bitmap — vystupni obrdzek je pfimo prekreslen na scénu fontany
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o System.Collections.Generic.Dictionary<string,string> - vystup je zafazen do seznamu proménnych,
jejichz hodnotami se nahrazuji idaje vstupniho konfigura¢niho souboru, naptiklad vykreslovany text
(dnes je %dt:day%. %dt:month%.), cesta ke vklddanému obrazku
(C:\obrazky\oblacnost\%weather:status%.png) atp.
Druhym stringem (KeyValuePair.Value) je vlastni hodnota, ktera je pouZita, prvnim stringem
(KeyValuePair.Key) tj. klicem je fetézec syntaxe %modul[:¢ast]:nazev% kde:
= Uvozujici a ukonéovaci %% predstavuji escape znak a jsou soucdsti hodnoty klic¢e Dictionary!
=  Modul = 2-3 pismenna zkratka modulu (aktualné napftiklad: , dt“ = DateTime funkce; ,,yrno“
= xml parser yr.no; ,, accuw” = xml parser accuweather.com)
= Cast = nepovinna, obecné rozli$eni struktury proménnych se déla pomoci dvojtecky ,,:“
= nazev = nazev proménné ... zpravidla se o¢ekava numericka hodnota (i kdyz jako string),
pokud je nenumerickd, pouziva v nazvu ptizvisko ,_txt“
Pro préci s timto typem vystupu je potfeba, aby — pokud by pouzival graficka data — byly dodany i
odpovidajici ,,I-programy” (konstrukéni prvky — obrazky, které skladaji vysledny celek)
- Vstupni typy:
o Jakékoliv parametry, jejichZz datovy typ si umi odvodit .NET reflexe. Specifickym typem parametru je
pak ,string”, ktery miZe obsahovat celé XML (to si musi ze stringu vyparsovat metoda v DLL sama) a
které je vhodné napfiklad tam, kde se pouZivd mnoho parametr( celkem, nebo vice nepovinnych
parametrdq.
- Prazdny konstrukt viz pfiloha.
- Aktudlné by byla vhodna napfiklad knihovna pro:

o (vystup: bmp) Hvézdnd obloha (vygenerovdni hvézdné oblohy (v¢. naznaceni hvézdnych znameni)
presné pro dany ¢as a svétovou stranu pohledu pozorovatele, pro Brno, souradnice Janackova
divadla);

(bmp) Stav slunecni soustavy;

(var) Svatky (pro vsechny fimsko-katoliceké kalendare stf. Evropy);
(bmp) Hry (pro pfitomném u fontany, ne ovladané digitalné!);
(sada bmp) Animace pro camera-obscura;

(proménné) Nejblizsi odjezdy MHD z Moravského namésti ©

O O O O O

A jako posledni tikol stdle plati:

- Simulator fontany (nejlépe zohlednujici nekonstantni rychlost padani vody, schopen prehrat vice
bitmapovych (PNG) sekvenci za sebou)

- Knihovnu, ktera si umi zahackovat (bez knihoven 3tich stran, jen na platformé .NET nebo volani Wiin32API)
do fronty pro filesystém a detekovat ¢teni soubor (na vstupu se ji spravuje slovnik se seznamem cest
(nejlépe i UNC, ale Ize i jen lokalni), na vystupu hazi eventy s informaci kterou cestu Ze to zrovna bylo ¢teno,
pozor, event. Musi byt pro frontu neblokacni (ta musi obratem pokracovat dale, ale ocenim i moznost
vynutit si sync callback tak, abych to tfeba pozdrzel, nez se néco zpracuje) a musi byt thread safe!!l)
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